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Merlin Project-Handbuch

Download, Test & Abonnieren
Herzlich Willkommen!

Danke, dass Sie sich fir Merlin Project , die neueste Version der filhrenden
Projektmanagement-Software, entschieden haben!

Hilfe und Unterstlitzung
Verwenden Sie die eingebaute Hilfe im Menu  Hilfe .
Weitere Hilfe und Unterstiitzung erhalten Sie auf unserer Webseite im

| Bereich Support: www.projectwizards.net oder beim Support per E-Mail
support@projectwizards.net

Merlin Project-Handbuch | Merlin Project-Handbuch
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Systemvoraussetzungen

Merlin Project  bendétigt einen  Apple Mac mit Intel-Prozessor und macOS 10.13 als
Mindestvoraussetzung.

Installation und Testphase

Mit diesem Link gelangen Sie schnell und einfach zu unserer Webseite. Hier stehen lhnen
alle unsere Produkte und weiterfiihrende Informationen zur Verfligung.

Klicken Sie auf Merlin Project und anschlie§end auf &DownloadO.

30-Tage-Test

Testen Sie Merlin Project kostenlos und uneingeschrankt. Beim ersten Start des
Programms erscheint der abgebildete Hinweis.

Willkommen zu Merlin Project

Projektmanagement mit etwas Magie

Ohne Abonnement konnen Sie bestehende Merlin Project-

Nur zum Lesen nutzen .
Dokumente nur 6ffnen und lesen.

Bitte schlieBen Sie ein Abonnement ab, um Dokumente

Jetzt abonnieren ... . ..
erstellen und bearbeiten zu konnen.

Sie kénnen Merlin Project aber auch erst einmal 30 Tage lang

S b k im vollen Funktionsumfang testen.

Klicken Sie auf 30-Tage-Test starten , fUr die kostenlose 30-Tage-Testphase.

Die Testphase erlaubt es lhnen, Merlin Project in einem Zeitraum von 30 Tagen, ab dem
ersten Programmstart, im vollen Umfang auszuprobieren.

Im oberen rechten Eck des Programmfensters erscheint bei der 30-Tage-Testphase ein
Hinweis. Diesem Hinweis entnehmen Sie die noch vorhandene Anzahl der fortlaufenden
Tage fur die Testphase.

c® xﬁ@

Auslastung
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Nach Ablauf der Testphase lassen sich Projektdateien 6ffnen und betrachten aber nicht
mehr bearbeiten. Zum erneuten Bearbeiten der Projekte wird ein Abo bendétigt.

Abonnement

Offnen Sie Merlin Project nach Ablauf der Testphase, erscheint ein Hinweisdialog.

cht oncie
C @ NS g@\

Klicken Sie auf Nicht lizenziert , erscheint das abgebildete Hinweisfenster.

Willkommen zu Merlin Project

Projektmanagement mit etwas Magie

lhre 30-Tage-Testphase ist abgelaufen.

Ohne Abonnement kénnen Sie bestehende Merlin Project-
Dokumente nur 6ffnen und lesen.

o thhn Bitte schlieBen Sie ein Abonn?ment ab, um Dokumente
k erstellen und bearbeiten zu kénnen.

Klicken Sie auf Jetzt abonnieren  gelangen Sie automatisch zum Dialog Abonnement .

Nur zum Lesen nutzen

Klicken Sie auf Nur zum Lesen verwenden , um die Anwendung zum Offnen und Lesen
vorhandener Merlin Project-Dokumente zu verwenden.

l Die Option Nur zum Lesen verwenden erlaubt nicht das Offnen von
. Dateien in Fremdformaten oder die Verwendung von Vorlagen.

Abonnement | Merlin Project-Handbuch 7



Jetzt abonnieren E

Wahrend Ihr Merlin Project von unserer Website sich in der Testphase befindet, bietet es
folgende Optionen:

[ ) @® Abonnement

Merlin Project-Abonnement

Ohne Abonnement kénnen Sie bestehende Merlin Project-Dokumente nur 6ffnen und lesen.
Bitte schlieBen Sie ein Abonnement ab, um Dokumente erstellen und bearbeiten zu kénnen.

Abonnieren fir 149 € pro Jahr ...

Bestehendes Abo verwalten ...

Teamgerat freischalten ...

Nutzungsbedingungen Datenschutzerkldrung Hilfe

Mengenrabatte und zentrale Lizenzverwaltung sind nur verfligbar, wenn
die Software von unserer Website und nicht aus dem Mac App Store
heruntergeladen wurde.

Sollten Sie ein bestehendes Abonnement haben, klicken Sie auf

' Bestehendes Abo verwaltenE und geben Sie Ihre E-Mail- und
. Passwort-Zugangsdaten ein. Wenn Sie lhre Lizenznummer kennen,

klicken Sie auf Activate This DeviceE

Um ein neues Abonnement zu starten, klicken Sie auf  Abonnement fir E

8 Abonnement



Merlin Project abonnieren

o)

Land: = Deutschland

Postleitzahl: 00000

Anzahl Benutzer: |1

Couponcode:
Gesamtpreis: 149 € pro Jahr
Mehrwertsteuer: 19 % enthalten ?

Das Abo verlangert sich automatisch und kann jederzeit
gekiindigt werden.

Sie kdnnen bis zu 2 persodnliche Gerate freischalten. Merlin
Project kann jedoch nicht auf mehreren Geraten
gleichzeitig zum Bearbeiten von Dokumenten verwendet
werden.

Abbrechen FUr 149 € pro Jahr abonnieren ... k

AN

1. wahlen Sie Ihr Land aus dem KlappmenU aus.
2. geben Sie lhre Postleitzahl ein.
3. tragen Sie die Anzahl der gleichzeitigen Benutzer* ein.

4. einen optionalen Couponcode kénnen Sie bei Bedarf in das gleichnamige Feld
eintragen.

5. klicken Sie auf Abonnieren

Anschlie§8end tragen Sie eine glltige E-Mail-Adresse und ein selbstdefiniertes Kennwort
ein.

Sie bendtigen Ihre Anmeldedaten (E-Mail-Adresse und Passwort), wenn
Sie lhr Merlin Project-Abonnement auf einem anderen Mac aktivieren
mochten. Bitte bewahren Sie diese Daten sicher auf. Und stellen Sie
sicher, dass Sie eine E-Mail-Adresse verwenden, auf die Sie Zugriff
haben.

Abonnement | Merlin Project-Handbuch



Haben Sie das Programm aus dem App Store heruntergeladen?

Wahrend Ihr Merlin Project aus dem App Store sich in der Testphase befindet, bietet es
folgende Optionen:

O @ Abonnement

Merlin Project-Abonnement

Ohne Abonnement kénnen Sie bestehende Merlin Project-Dokumente nur &ffnen und lesen.
Bitte schlieBen Sie ein Abonnement ab, um Dokumente erstellen und bearbeiten zu kénnen.

Fir 14,99 € im Monat abonnieren ...

Fiir 149,99 € im Jahr abonnieren ... k

Sie sparen 17 %.

Mutzungsbedingungen Datenschutzerkldrung Einkdufe wiederherstellen

Mengenrabatte und zentrale Lizenzverwaltung sind nur verfugbar, wenn
" die Software von unserer Website und nicht aus dem Mac App Store
heruntergeladen wurde.

Klicken Sie auf die Schaltflache Abonnement firE  fiir das gewiinschte Zahlungsintervall.
Ihr Abonnement wird als In-App-Kauf Uber den  App Store abgerechnet und folgt den

Standardverfahren von Apple.

Sollten Sie Ihren In-App-Kauf wiederherstellen wollen, klicken Sie auf die
. Schaltflache Eink&ufe wiederherstellen

10 Abonnement
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Bestehendes Abo verwalten

Sie kénnen Ihr bestehendes Abonnement Uber das Meni verwalten: Merlin Project !
Abonnement verwalten.

Bei einem Abonnement, das auf dem aktuellen macOS-Gerét aktiviert ist E

[ @ Abonnement

Merlin Project-Abonnement

Das Abonnement lduft bis zum 21.01.2022 und verlangert sich danach automatisch.
lhr personlicher Lizenzcode lautet:

Sie kénnen bis zu 2 personliche Gerate freischalten. Merlin Project kann jedoch nicht auf
mehreren Geraten gleichzeitig zum Bearbeiten von Dokumenten verwendet werden.

Abo verwalten ...

Nutzungsbedingungen Datenschutzerkldrung Hilfe

EEklicken Sie auf Abo verwalten , um dessen Einstellungen einzusehen.
Bei einem Abonnement, das auf diesem macOS-Gerét nicht aktiviert is E

@ Abonnement

Bitte geben Sie Ihre E-Mail-Adresse und |hr Kennwort fir die
Verwaltung lhres Abonnements ein.

E-Mail: | support@projectwizards.net

Ohne Abon| Kennwort: | esssessssssss und lesen.
Bitte schliel i kénnen.

Kennwort vergessen Abbrechen .ﬁ

Bestehendes Abo verwalten ... k

Teamgerat freischalten ...

Nutzungsbedingungen Datenschutzerkldrung Hilfe

E klicken Sie auf Bestehendes Abo verwalten , um dessen Einstellungen einzusehen.

Abonnement | Merlin Project-Handbuch 11



Tragen Sie die E-Mail und das Kennwort

WeiterE

far Ihr Abonnement ein und klicken auf

Nachfolgend stehen Ihnen die Optionen fir die Verwaltung lhres Abos zur Verfligung:

Das Abon|
lhr person

Sie kbnne
mehreren!

Abonnement

Ihr Abonnement lauft bis zum 21.01.2022 und verlangert sich
danach automatisch fiir 149 € pro Jahr.

Sie kénnen bis zu 2 persénliche Gerate freischalten. Merlin
Project kann jedoch nicht auf mehreren Geraten gleichzeitig zum

Bearbeiten von Dokumenten verwendet werden.

Ihr personlicher Lizenzcode lautet: S-

Abonnement erweitern ...
N
Abonnement kiindigen ...
Zahlungsdaten

Letzte Rechnung

SchlieBen

nt auf

¥ Dieses Gerét freischalten

¥ Abonnement erweitern E (und erwerben Sie Lizenzen fir zuséatzliche Benutzer
innerhalb des aktiven Abonnements)

¥ Abonnement kiindigen E

¥ Zahlungsdaten E

¥ Letzte Rechnung

Mit einem Mausklick auf Schlie8en beenden Sie den Dialog ohne eine Auswahl getroffen

zu haben.

Haben Sie das Programm aus dem App Store heruntergeladen?

Sobald Sie ein aktives Abonnement, andert sich der Dialog wie folgt:

12
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O [ ] Abonnement

Merlin Project-Abonnement

Danke, dass Sie Merlin Project abonniert haben!

Ihr Monatsabonnement lduft bis zum 05.02.2021.

Abonnement verwalten

Mutzungsbedingungen Datenschutzerkldrung Support

Klicken Sie auf Abonnement verwalten , Sie werden zum App Store weitergeleitet, wo Sie
die Einstellungen fir Ihr Abonnement im App Store einsehen kdénnen.

Abonnement kiindigen

Zum Kindigen eines bestehenden Abos 6ffnen Sie den Dialog Uber das Menu Merlin
Project > Abonnement

Klicken auf Bestehendes Abo verwalten . Tragen Sie die E-Mail und das Kennwort lhres
Abonnements ein und klicken auf Weiter E . Anschliessend klicken Sie auf Abonnement
kiindigen E

| Fir Abonnements mit Lizenzen fliir mehrere Benutzer im Abo, verwenden
. Sie bitte die Erweiterte Optionen der zentralen Lizenzverwaltung E

Haben Sie das Programm aus dem App Store heruntergeladen?

Klicken Sie auf Abonnement verwalten . Sie werden zum App Store weitergeleitet, wo Sie
Ihr laufendes Abonnement kiindigen kdnnen.

Abonnement | Merlin Project-Handbuch 13



Erste Schritte im Projekt

Die nachfolgende Anleitung hilft Innen die ersten Schritte im Projekt zu erlenen.

Neues Projekt 6ffnen

Wenn Merlin Project startet, ohne dass ein Projekt gedffnet ist, oder wenn Sie Ablage >
Neu E aufrufen, wird folgendes Fenster angezeigt:

[ JON Merlin Project
@ Neues Dokument

@ Benutzte Dokumente
@ Hilfe und Anleitungen

Demo-Dokument
5 Eigene Vorlagen

[o]

Allgemeiner Einfacher Einfamilienhaus Kundenwebseite
Projektmanagementplan Meilensteinplan

] £ [\l

Produkt-Roadshow Produktlokalisierung Projekt Kick-Off Software-Entwicklung

] *

Softwareauswahl und Strategischer Plan Vorstellungsgesprach
Implementation

Vorhandenes Dokument 6ffnen ... Abbrechen -ﬁg@_

Um mit einem neuen Projekt zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache  Leeres
Dokument .

Um lhr neues Projekt aus einer Vorlage zu starten, wahlen Sie eine geeignete Vorlage aus
und klicken auf Erstellen .

Um ein bereits vorhandenes Projekt zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache
Vorhandenes Dokument 6ffnenE

Bereits gedffnete Projekte werden in dem Bereich  Benutzte Dokumente  aufgelistet.

14 Erste Schritte im Projekt



[ BON Merlin Project

@ Neues Dokument D Zuletzt gedffnet
mein Projekt
o Heute um 12:24
(© Benutzte Dokumente ~ Bm#l Schreibtisch

@ Hilfe und Anleitungen

5 Eigene Vorlagen

Vorhandenes Dokument 6ffnen ... Abbrechen -m

Neues Projekt 6ffnen | Merlin Project-Handbuch 15



Projekt benennen

Benennen Sie Ihr Projekt. Klicken Sie hierzu doppelt auf Neues Projekt in der Zeile #0 der
Gliederung und vergeben Sie einen neuen Titel fur Ihr Projekt.

| _NON
+ v g LB
=" Strukturplan > Eingabe
#A Info Titel Vorgabe | KW 17, 23. A I
| Arbeit| 27 28 |29 30 1
om0 ‘Neues ProjektI ‘ 1 Tag ? | Neues Projekt

Projekt-Inspektor

Mit einem Mausklick auf die Zeile #0 (Das Projekt) erscheint der Inspektor, in dem sich
eine Reihe von Optionen fur das markierte Projekt befinden. Hier lassen sich auch der Titel
und das Startdatum des Projekts andern.

Jeder Inspektor besitzt mehrere Register mit weiteren Optionen.
| Selektiert man Bestandteile, wie in diesem Fall die  Zeile #0 , erscheint
immer der passende Inspektor.

o G

> Titel Neues Projekt

RS

> Arbeit 1Tag ?

Dauer

Meilenstein

Start Frihestens

Friihestens 30. April 2018 um 00:00

16 Projekt benennen



Startdatum

Klicken Sie im Inspektor auf das Kalendersymbol im Feld Start >Frihestens . Bestimmen
Sie mit dem Kalender den frihesten geplante Start fiir das Projekt.

=0

» Titel Neues Projekt

» Arbeit 1Tag ?
Dauer

Meilenstein

Start Friihestens

Friihestens 30. April 2018 um 00:00

Ende 2018 > April

D M D F S
27 28 29 30 3
3 4 5 6 7
10 11 12 13 14

18 19 20 21
25 26 |7/ 28
Status 4 5

Ausrichtung

Fortgeschritt

Erwartet

Start

Ende

| Fixierter frihester Start

Projekt-Inspektor | Merlin Project-Handbuch 17



Regulare Arbeitszeiten

Die Arbeitszeiten werden in den Einstellungen fur das jeweilige Projekt festgelegt. Klicken
Sie auf das Symbol Einstellungen (1) und dann auf das Register Kalender (2).

Kalender Projektkalender
24 Stunden O
Nachtarbeit O
Standard

+ — a'v

Regulare Woche % Ausnahmen

8h 8h 8h 8h 8h
Mo. Di. Mi. Do. Fr.

Arbeitsintervalle 8h gesamt

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24
N e B

Im abgebildeten Inspektor befinden sich  Kalender fir die Regulare Woche sowie
Ausnahmen , wie zum Beispiel Urlaubs- und Extra-Arbeitszeiten

Klicken Sie auf das Register Regulare Woche

Der Standard -Kalender ist aktiv (gesetztes Hakchen). Weitere Kalender stehen in der
Liste zur Auswahl und lassen sich als Kalender furs Projekt bestimmen.

Mit einem Mausklick auf Plus und Minus lassen sich neue Kalender
. erstellen oder vorhandene Kalender I6schen.

Klicken Sie auf einen oder mehrere (mit gleichzeitig gedriickter ~ cmd -Taste) Wochentage
und anschlieSend auf die Arbeitsintervalle  zum !ndern der Kalendereinstellungen.

I Die Kalender-Einstellungen haben einen direkten Einfluss auf die
. Projektplanung und die Arbeitszeit in dem aktiven Projekt.

Nach dem gleichen Prinzip funktionieren die Ausnahmen. Lesen Sie hierzu mehr in der
Anleitung Arbeitsfreie Zeit

18 Regulére Arbeitszeiten



Ansichten
In Merlin Project existieren diverse Ansichten zum Betrachten des Projekts.

Merlin Project enthélt Ansichten fur den klassische  Strukturplan  mit Gantt-Grafik,
Netzplan und Kanban-Board , aber auch fir Ressourcen , Zuweisungen , Berichte und
Anhange .

Die Ansichten unterstiutzen denin  macOS Mojave oder neuer umfassten Dunkelmodus und
ermdglichen Ihnen Ihre Inhalte in unterschiedlichen grafischen Darstellungen zu
bearbeiten und betrachten.

Mochten Sie das Programm im hellen Erscheinungsbild unabhéngig

l davon wie lhre Systemeinstellung ist? So aktivieren Sie die Option
. Immer hell fur das Ansichten-Erscheinungsbild der Einstellungen >
Allgemein

Auch wenn im Dunkelmodus erfolgt Drucken stets im hellen
Erscheinungsbild, Bildexporte hingegen im aktuell ausgewahlten
Erscheinungsbild.

Merlin Project zeigt oben links den Namen der aktuellen Ansicht.

| NN
+ - v #v

" Strukturplan > Eingabe

Info M Titel

Klicken Sie auf Strukturplan  flr die Auswabhlliste aller Ansichten.

#
A

¥ 77 Strukturplan Ablauf

Arbeitsverteilung
= MNetzpl
iz Netzplan Budgetierung gabe Vorgabe
1 Ressourcen Eingabe it | frihester Start

1* Zuweisungen Fortschritt ag 7 11.07.2017 &
. . Kostenerwartung
% B Kostenplanung
;;' Anhange Leistungswert
Meilensteine
Motizen
Ressourcenabgleich

Sellflst-Vergleich (Kosten)
SollfIst-Vergleich (Zeit)
Status Kempakt

Bearbeiten ...

Ansichten | Merlin Project-Handbuch 19
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Klicken Sie auf Eingabe um alle eingebauten Struktuplan -Ansichten zu sehen.

Ablauf

Arbeitsverteilung
Budgetierung

=.  Strukturpla + Eingabe
Fortschritt

#‘ Info Kostenerwartung Vorgabe Vorgabe
Kostenplanung Arbeit | frihester Start
Leistungswert 1Tag? 11.07.2017 i
Meilensteine
Notizen
Ressourcenabgleich

Sellflst-Vergleich (Kosten)
SollfIst-Vergleich (Zeit)

Status Kempakt

Bearbeiten ...

Zusatzliche Option fur die Ansichten:

Option Bearbeiten ermoglicht das Modifizieren von vorhandenen Ansichten und sichert
die Inderungen als neue, eigene Ansichten.

Ansicht wechseln

Verwenden Sie das Ansichtenmen, um zu einer anderen Ansicht Ihres Projektes zu
wechseln.

¥ T Strukturplan

Z}= Netzplan Ablauf orgabe | Vorgabe

1 Ressourcen Kanban Arbeit | friihester Start
Kanban Kompakt

1* Zuweisungen Mind-Map Tag ? 11.07.2017 &
% Bericht Organigramm

. Organigramm mit Status
Anhange PERT

Phasen
Status Kompakt

Bearbeiten ...

20 Ansicht wechseln



Strukturplan

Typischerweise wird im Projektmanagement eine  Strukturplan -Darstellung mit einer
Gliederung und einem Balkendiagramm verwendet.

+ v v &

+ T Strukturplan Ablauf
Arbeitsverteilung
== Metzpl
Ziz Netzplan Budgetierung gabe Vorgabe
1 Ressourcen Eingabe eit | friihester Start

AF Zuweisungen Fartschritt ag ? 11.07.2017 @
% Berich Kostenerwartung
ericht

Kostenplanung
Anhinge Leistungswert
Meilensteine
MNotizen
Reszourcenabgleich

Sollflst-Vergleich (Kosten)
Sellflst-Vergleich (Zeit)
Status Kompakt

Bearbeiten ...

Hierzu finden Sie in Merlin Project folgende Strukturplan -Ansichten:

¥ Eingabe

¥ Ablauf

¥ Fortschritt

¥ Meilensteine

¥ Notizen

¥ Ressourcenabgleich
¥ Soll/lst-Vergleich (Zeit)

¥ Status Kompakt

Bendtigen Sie eine Auswertung lhres Strukturplans  nach Zeitphasen , so kénnen Sie eine
der folgenden Strukturplan-Ansichten verwenden:

¥ Arbeitsverteilung

¥ Kostenerwartung

¥ Kostenplanung

¥ Budgetierung

¥ Soll/lst-Vergleich (Kosten)

¥ Leistungswert

Weitere Ansichten erstellen Sie mit der Option  Bearbeiten . Im Fenster Bearbeiten stehen

Strukturplan | Merlin Project-Handbuch 21



Ihnen die eingebauten Ansichten, mit einem Mausklick auf das Plus legen Sie neue
Ansichten an.

+ T Strukturplan Ablauf
Arbeitsvertailung

E]: Haizpas Budgetierung
1 Ressourcen Eingabe
4F Zuwsisungen Fortschritt ag ? 11.07.2017
R 2 Kostenerwartung
% Bericht Kostenplanung
@ Anhidnge Leistungswert
Meilensteine
Motizen
Ressourcenabgleich

Sollfist-Vergleich (Kosten)
Sollflst-Vergleich (Zeit)
Status Kompakt

Bearbeiten ...

22 Strukturplan



Netzplan

Die Ansicht Netzplan bietet zur Auswahl diverse grafische Planansichten:

L NN
+ A (/;> v *- v

El-: Netzpla ¥ Ablauf

Kanban A
Kanban Kompakt
Mind-Map
Organigramm
Organigramm mit Status
PERT

Phasen

Status Kompakt

Bearbeiten ...

¥ Ablauf
¥ Kanban
¥ Kanban Kompakt
¥ Mind-Map
¥ Organigramm
¥ Organigramm mit Status
¥ PERT
¥ Phasen
¥ Status Kompakt
Weitere Ansichten erstellen Sie Uber die Option  Bearbeiten . Im Fenster

stehen lhnen die bereits vorhandenen Ansichten, mit einem Mausklick
auf das Plus-Symbol legen Sie neue Ansichten an.

Netzplan | Merlin Project-Handbuch 23



Ablauf

Die Ansicht Ablauf beinhaltert die logischen Zusammenhéange und die Struktur des
Projekts in Form eines Netzplans .

+

Zl= Netzplan > Ablauf

inager; Produktmanager;

Neue Webseite — Bearbeite

Kunden-Fragebogen und Ziele

Nutzungsszenarien

Start 15.07.2017 Arbeit

Start  15.07.2017 Arbeit

Ende  15. Juli 2017 Erledigt

Ende  17.Juli 2017 Erledigt

Res Kunde; Projektmanager

Res Kunde; Produktmanager

Vorbereitung abgeschlossen
Erledigt

Datum 07.08.2017

Res Projektmanager

Kundenpriifung und Designauswahl

Seitenerstellung

Start 13.07.2017 Arbeit 2 Tage

Start  17.07.2017 Arbeit

Ende  14. Juli 2017 Erledigt

Ende  21.Juli2017 Erledigt

Res Kunde

Res Entwickler

geschlossen

Post-Produktion
Start

03.08.2017 Arbeit 2 Tage

Die Darstellung des Netzplans passen Sie grafisch in den

Ende 07.08.2017 Erledigt

Res

Produktmanager; Projektmanager; Kunde

Wartungsplan festlegen

Start  03.08.2017 Arbeit

Ende

04.08.2017 Erledigt

Res

Produktmanager

P

» Titel

» Arbeit
Dauer

Meilenstein

Start
Friihestens
Ende

Ausrichtung
» Fortgeschritten

v Erwartet
Status
Start
Ende
Arbeit
Dauer

Auslastung

Neue Webseite

Frihestens
11. Juli 2017 um 00:00
Uneingeschréinkt

Frih

Hinter Plan
11.07.2017, 00:00
07.08.2017, 17:00
2,5 Monate

1 Monat (3,96 fWochen)

Post-Produktion abgeschls

07.08.2017 Erledigt

Projektmanager

Darstellungsoptionen

(1) mit

dem Klappmeni Layout (2) an. Im Inspektor befinden sich weitere Optionen fur die
Darstellung des Netzplans.

Neue Webseite —

=l= Netzplan > Ablauf

Fiir Auswahl

Layout

Kunden-Fragebogen und Ziele

Start

15.07.2017

& Arbeit

1 Tag

Ende

15. Juli 2017

& Erledigt

100 %

Kunde;

ol

15.07.2017

17. Juli 2017

Kunde;

17.07.2017 & Arbeit
Ende  18.Juli 2017 & Erledigt 100 % <
Res Produktmanager <

18.07.2017

& Arbeit

Ende  18.Juli 2017 & Erledigt 100 % <
Res Entwickler; Produktmanager ¢
{

Angebotserstellung

Start

21.07.2017

Arbeit

3 Tage

Kritischer Pfad

Hierarchielinien

Gruppenbegrenzunq

Durchkreuzungen

Konflikte

Fortgeschritten

Objekte
Vorgénge

H Zeitplan erstellen

Ende 25.Jui2017 @Eredigt  3333% o T
R (A ¢ Sttt 15.072017  @Arbeit 3,6 Wod
+ © Ende 7. August 2017 & Erledigt 62,78 %

Res

24

Kunde: Proiektmanaaer: Produktmanaa

&
£l

= O

Ansicht Ablauf

Mehrere Werte

Top-Down
Mind-Map

Linke Mind-Map
Rechte Mind-Map
Organigramm
Organigramm nach oben
Organigramm geteilt
Gliederung

Gliederung geteilt
Raster

Sortierungsfeld

#

Netzplan



Kanban / Kanban Kompakt

Die Ansicht Kanban ist fiir das agile Projektmanagement gedacht und bietet eine Vielzahl
von Einsatzmaéglichkeiten.
Kanban

Die Ansicht Kanban Kompakt st eine schlanke Variante der Ansicht

Neue Webseite — Bearbeitet

In Arbeit 3 Priifen 1 Erledigt 3
‘ Projektstart o pmid;d ‘ Angebotserstellung pm Kunden-Fragebogen und Ziele o pm ‘ Nutzungsszenarien o pm
| Zeiptan ersellen pm | nhaltstaelle ersteien pm | Vergiichsanalyso pm
I Erstellen einer Aufgabenliste pm I Kommunikationswege defineren pm I Technische Spezifikationen & pm
| Sitemap erstelen d

Mind-Map

Die Ansicht Mindmap eignet sich fur die grafische Darstellung von Projekten. Das Layout
der Mindmap kann in den EDarstellungsoptionenGC verandert und grafisch angepasst
werden. Klicken Sie auf das abgebildete Symbol.

Neue Webseite — Bearbeitet

0@
v P v B~ 14

+

Zl= Netzplan > Mind-Map
S 9
» Titel Neue Webseite

Layoutentwirfe » Arbeit

Kundenprifung und Designausani Dauer

Seitenerstellung Meilenstein

Frihestens

Kundenprifung Kunden-Fragebogen und Ziele Start

Frithestens 1. Juli 2017 um 00:00

Produktion der finalen Webseite Nutzungsszenarien

—_— .
Ende
et (-] Produktion der finalen Webseite —

Ausrichtung Friih

Uneingeschrénkt

Usability-Tests Technische Spezifikationen

» Fortgeschritten

Style Guide erstellen Angebotserstellung

v Erwartet
Browser-Tests Zeitplan erstellen

Status A Leicht hinter Plan
Bugs beheben

Erstellen einer Aufgabeniiste

Start 11.07.2017, 00:00
Inhaltstabelle erstellen
04.09.2017, 10:00

Produktion abgeschlossen —_— Ende

Wartungsplan festiegen

Projektoeurteiung |y [ pocy producion

Finale Prasentation

Kommunikationswege definieren

Sitemap erstellen

Vorbereitung abgeschlossen

Arbeit
Dauer

Auslastung

2,5 Monate

1,96 Monate (1,85 fMonate)

Post-Produktion abgeschiossen

Weitere Optionen fur die Darstellung der Mindmap lassen sich mit dem
| Inspektor Darstellungsoptionen bearbeiten. Klicken Sie hierzu auf das
Schraubenschlissel -Symbol.

Organigramm

Die Ansicht Organigramm
unterschiedlicher Projekte.

im Netzplan eignet sich fur die hierarchische Darstellung
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e0e Neue Webseite — Bearbeitet

Zl= Netzplan > Organigramm

==

0
Neue Webseite

Filr Auswahl
Layout
Organigrammtiefe

Unterspalten

I

4
Vorbereitung abgeschlossen > [ Produktion der finalen Webseite ]

4.1

Layoutentwiirfe

42

Kundenpriifung und Designauswahl

43

Seitenerstellung

a4

Kundenpriifung

4.5

Produktion der finalen Webseite

Das Layout des Organigramms kann in den Darstellungsoptionen
angepasst werden. Klicken Sie auf den Schraubenschlissel

26

Kritischer Pfad
Hierarchielinien
Abhangigkeitslinien
Gruppenbegrenzungen

Durchkreuzungen

Konflikte

Fortgeschritten

Ansicht Organigramm

Organigramm
1

1

v

v

Objekte Sortierungsfeld

Vorgange #

verandert und grafisch

Netzplan



Ressourcen

Die Ansicht Ressourcen enthdlt alle im Projekt beteiligten und zugewiesenen Ressourcen.
Damit hat man den Uberblick tiber die im Projekt existierenden Ressourcen.

[ AON J Neue Webseite — Bearbeitet
+ |v v [l # v 4 [P §

Arbeit
Ressourcer ¥ Eingabe

o}
@
(0
g

Kosten k P " - f
Info  Titel Leistungswert Materialeinheit Vgrfugbare Projekt
Einheiten
1S Bearbeiten ... ‘

100% Neue Webseite

> Titel

L Kunde 100% Neue Webseite
A Designer 100% Neue Webseite
& Entwickler 100% Neue Webseite
A Produktmanager 100% Neue Webseite
A Projektmanager 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 01 100% Neue Webseite Rolle

Initialen

Telefon

E-Mail

A Mitarbeiter 02 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 03 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 04 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 05 100% Neue Webseite
L Mitarbeiter 06 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 07 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 08 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 09 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 10 100% Neue Webseite
A Mitarbeiter 11 100% Neue Webseite

Typ Person

Verfligbare Einheiten 100%

Ist Benutzer v

Rechte Lesen & Schreiben

Status Nicht ausgelastet

Bild

Ressourcen stehen in den vier folgenden Darstellungen  zur Ansicht:
¥ Arbeit
¥ Eingabe
¥ Kosten

¥ Leistungswert
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Zuweisungen

Die Ansicht Zuweisungen enthalt alle im Projekt zugewiesenen Ressourcen. Im Diagramm
stehen fUr jeden Tag Auslastungswerte  der jeweiligen Ressource.

Damit tGberblicken Sie schnell Auslastungen (rot dargestellt) einzelner Zuweisungen und
machen eventuelle Uberlastungen ausfindig und korrigieren diese gegebenfalls.

[ AON J Neue Webseite — Bearbeitet

Fortschritt "
17| Mo, 17.07.17 Di., 18.07.17 Mi., 19.07.17
Kostenerwartung

A — 16 08 | 12 [ 16 | 08 | 12 | 16 12 | 16
Ressourcenabgleich

Soll/Ist-Vergleich (Kosten)
Soll/Ist-Vergleich (Zeit) 2Tage Initialen

> Titel

Bearbeiten ...
Telefon

E-Mail

» A Entwickler ‘ ‘

( )
3std  1Std Rolle Kunde

» A Projektmanager Typ Person

Verfiigbare Einheiten 100%

» A Produktmanager
Ist Benutzer
C e — —>

) (| c—) .
2Tage 3Std 1 4std  3std  1std
A Mitarbeiter 01 Status Gut ausgelastet

Die vorhandenen Ansichten fur die Zuweisungen sind:

¥ Ablauf

¥ Arbeitsverteilung

¥ Kostenerwartung

¥ Kostenplanung

¥ Ressourcenabgleich

¥ Soll/lst-Vergleich (Kosten)

¥ Soll/lst-Vergleich (Zeit)
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@ [ ] Neue

E Zuweisungen > Soll/Ist-Vergleich (Kosten)

Status | Titel Geplante Wirkliche Erwartete
Kosten Kosten Kosten
® » AL Kunde
¥ AL Designer 1.800,00 € 1.800,00 €
v Projektstart
Layoutentwiirfe 800,00 € 800,00 €
o) Produktion der finalen 600,00 € 600,00 €
Webseite
(o) Style Guide erstellen 400,00 € 400,00 €
[ ) ¥ AL Entwickler 4.400,00 € 200,00 € 4.400,00 €
v Projektstart
v Technische 200,00 € 200,00 € 200,00 €
Spezifikationen

Mit den Ansichten kontrollieren  Sie die zugewiesenen Ressourcen im Projekt anhand von
verschiedenen Aspekten, beispielsweise anhand der  Kostenerwartungen
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Bericht

Die Ansicht Bericht ermdoglicht das Erstellen von Berichten aus unterschiedlichen
Ansichtsmodulen. Hier lassen sich alle Ansichten miteinander kombinieren um die
bendtigten Informationen aus dem Projekt zu berichten.

L JON J Neue Webseite — Bearbeitet

+ v v v {4

[2 Bericht > Status Kompakt Projektansicht

Neue Webseite .
yp Zl= Netzplan

Geplant (Start-Ende) 11. Juli 2017 21. August 2017 Ansicht =l= Status Kompakt

Erwartet (Start-Ende) 11. Juli 2017 4. September 2017
Filter LWurzelvorgang

Erledigt 22686 Rl Filtermodus LiNicht zutreffende Hi...
Ziel Verwenden Sie dieses Projekt als Vorlage fiir die
Erstellung einer neuen Webseite fiir einen Kunden. Gruppierung LKeine
Natiirlich sind immer Uberarbeitungen erforderlich.
Gruppierungsmodus  “Kein

Ohne Inhalt Nachricht anzeigen

Laufende Vorgange

Seitenumbruch

# | Status Titel Gruppenpfad Ressourcen | Erwarteter  Erledigt| Verbleibende
Start | Arbeit

Im Zeitplan 28.07.17 1,7T
Inhaltstabelle erstellen Neue Webseite > Vorbereitung pm 28.07.17 12T
Kommunikationswege definieren Neue Webseite > Vorbereitung pm 04.08.17 4Std

Hinter Plan 21.07.17
Angebotserstellung Neue Webseite > Vorbereitung 21.07.17
Zeitplan erstellen Neue Webseite > Vorbereitung 26.07.17

Erstellen einer Aufgabenliste Neue Webseite > Vorbereitung 27.07.17

Meilensteine

# | Status Titel Gruppenpfad Ressourcen | Erwarteter | Erledigt| Verbleibende
Start | Arbeit
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Anhéange

Die Ansicht Anhénge ermdglicht einen Uberblick tiber alle Anhange im Projekt.

Mithilfe des Klappments, lassen sich die  Anhé&nge nach Typ in der Ansicht auflisten:

¥ Checklisten
¥ Dateien

¥ Ereignisse

¥ Informationen
¥ Probleme

¥ Risiken

Darstellungsoptionen

Das Layout der jeweiligen Ansicht kann tber den  Darstellungsoptionen  verandert und
grafisch angepasst werden. Klicken Sie hierzu auf den  Schraubenschlissel

Dieser Inspektor ist kontextsensitiv und enthdlt je nach gewahlter Ansicht unterschiedliche
Optionen.

Anhéange | Merlin Project-Handbuch
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