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Einführung

Merlin Project ist die Projektmanagement-Software für den Apple Macintosh. Dies ist das
begleitende Handbuch für die Version 4.

Über das Dokument

Dadurch, dass dieses Hilfedokument in einer Datei ausgeliefert wird, können Sie:

¥ den gesamte Inhalt der Datei mit Hilfe der Suchfunktion im Webbrowser
durchsuchen (Tastaturkurzbefehl cmd+F).

¥ das komplette Handbuch ausdrucken und so als Nachschlagewerk nutzen.

Konventionen in diesem Dokument

Das Hilfe-Dokument ist so verfasst, dass es möglichst ohne Restriktionen gelesen und in
der Praxis mit Merlin Project angewandt werden kann. Alle Bereiche sind thematisch
gegliedert und bebildert. Nachfolgend beschriebene Symbole heben wichtige
Textpassagen hervor. Sie deuten auf weiterführende Informationen und wichtige Hinweise
hin.

! Tipp : Der Tipp enthält weiterführende Informationen zum Thema.

" Notiz : Die Notiz gibt zusätzliche und weiterführende Erläuterungen.

# Hinweis : Der Hinweis liefert wichtige Informationen, die von Bedeutung
sind.
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Demo-Modus (30-Tage-Testphase)

Nach dem Herunterladen lässt sich Merlin Project kostenlos im Demo-Modus testen.

Beim ersten Start von Merlin Project erscheint der abgebildete Hinweis.

Klicken Sie auf "30-Tage-Test starten", beginnt die kostenlose 30-Tage-Demoversion. Sie
können die Software für die nächsten 30 Tage uneingeschränkt nutzen.

Wählen Sie "Ohne Lizenz nutzen", können Sie die Software nur zum Lesen von
vorhandenen Dateien verwenden. Ein Arbeiten mit den Inhalten ist nicht möglich.

"Jetzt kaufen" leitet Sie automatisch zum Online-Shop weiter. Dort können Sie eine Lizenz
erwerben.

!
Im oberen rechten Eck des Programmfensters erscheint bei der 30-
Tage-Testphase ein Hinweis, der die noch verbliebene Restlaufzeit für
die Demoversion anzeigt.

Nach Ablauf der Testphase, ändert sich dieser Hinweis.

Ein Mausklick auf den Hinweis in der oberen rechten Ecke öffnet ein Hinweisfenster mit
einer genaueren Erklärung.
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"Jetzt kaufen" leitet Sie automatisch zum Online-Shop weiter. Dort können Sie benötigte
Lizenzen für die Software.

Um die Einstellungen für Lizenzen zu öffnen, klicken Sie auf "Lizenzen verwalten".

Das Hauptfenster

Das Merlin Project Hauptfenster ist unterteilt in die folgenden Bestandteile:

¥ Symbolleiste (1)

¥ Arbeitsbereich (2)

¥ Inspektor (3)

¥ Details  (standardmä§ig ausgeblendet)

Das Hauptfenster kann je nach Bedarf in seiner Grö§e und Aufteilung verändert werden.
Die Trenner lassen sich mit der Maus frei bewegen. Der Mauszeiger verändert sich
entsprechend. Sollte der Bildschirmausschnitt nicht genügend Fläche bieten, werden

| Handbuch für Merlin Project 4 3


