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EinfUhrung

Merlin Project ist die Projektmanagement-Software fir den Apple Macintosh. Dies ist das
begleitende Handbuch fur die Version 4.

Uber das Dokument
Dadurch, dass dieses Hilfedokument in einer Datei ausgeliefert wird, kbnnen Sie:

¥ den gesamte Inhalt der Datei mit Hilfe der Suchfunktion im Webbrowser
durchsuchen (Tastaturkurzbefehl cmd+F).

¥ das komplette Handbuch ausdrucken und so als Nachschlagewerk nutzen.

Konventionen in diesem Dokument

Das Hilfe-Dokument ist so verfasst, dass es mdglichst ohne Restriktionen gelesen und in
der Praxis mit Merlin Project angewandt werden kann. Alle Bereiche sind thematisch
gegliedert und bebildert. Nachfolgend beschriebene Symbole heben wichtige
Textpassagen hervor. Sie deuten auf weiterfuhrende Informationen und wichtige Hinweise
hin.

Tipp : Der Tipp enthélt weiterfihrende Informationen zum Thema.

Notiz : Die Notiz gibt zusatzliche und weiterfihrende Erlauterungen.

# Hinweis : Der Hinweis liefert wichtige Informationen, die von Bedeutung
sind.
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Demo-Modus (30-Tage-Testphase)

Nach dem Herunterladen lasst sich Merlin Project kostenlos im Demo-Modus testen.

Beim ersten Start von Merlin Project erscheint der abgebildete Hinweis.

1‘ -‘O Diese Version von Merlin Project ist nicht lizenziert.
4  Sie konnen Merlin Project jedoch 30 Tage lang im vollen Funktionsumfang testen. Nach
dieser Zeit kénnen Sie lhre Dokumente nur noch 6ffnen, aber nicht mehr bearbeiten.

| Ohne Lizenz nutzen | | Jetzt kaufen |[——30—Tage4’es%st&rtenﬁi-}
L J L J A

Klicken Sie auf "30-Tage-Test starten", beginnt die kostenlose 30-Tage-Demoversion. Sie
kénnen die Software fiir die nachsten 30 Tage uneingeschrankt nutzen.

Wabhlen Sie "Ohne Lizenz nutzen", kénnen Sie die Software nur zum Lesen von
vorhandenen Dateien verwenden. Ein Arbeiten mit den Inhalten ist nicht moglich.

"Jetzt kaufen" leitet Sie automatisch zum Online-Shop weiter. Dort kdnnen Sie eine Lizenz
erwerben.

Im oberen rechten Eck des Programmfensters erscheint bei der 30-
| Tage-Testphase ein Hinweis, der die noch verbliebene Restlaufzeit fur
die Demoversion anzeigt.

30 Tage Test verbleibend. kﬁm

K TR S £ W 1 |

Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Nach Ablauf der Testphase, andert sich dieser Hinweis.

A

Nicht lizenziert J%

S

Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Ein Mausklick auf den Hinweis in der oberen rechten Ecke 6ffnet ein Hinweisfenster mit
einer genaueren Erklarung.

2 Demo-Modus (30-Tage-Testphase)



=9  Merlin Project ist nicht lizenziert.

Sie kdnnen Dokumente 6ffnen, aber nicht bearbeiten.

. SchlieRen |

Lizenzen verwalten \ [ Jetzt kaufen ]

S 4

"Jetzt kaufen" leitet Sie automatisch zum Online-Shop weiter. Dort kdnnen Sie benétigte
Lizenzen fur die Software.

Um die Einstellungen fur Lizenzen zu 6ffnen, klicken Sie auf "Lizenzen verwalten".

Das Hauptfenster

Das Merlin Project Hauptfenster ist unterteilt in die folgenden Bestandteile:
¥ Symbolleiste (1)
¥ Arbeitsbereich (2)

¥ Inspektor (3)

¥ Details (standardm&8ig ausgeblendet)

® 006 Neues Projekt na'
s — - ane
L == P 1 1 2 m A X O B
Neu Einriickung Verknupfen Aktion Kritischer Pfad Bibliothek Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

=—_ Strukturplan > Vorginge . Vorgang: Plan

Info |Titel Vorgabe KW 30, 21. JU KW 31, 28. Juli . 7
Arbeit| 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 | 01 | 02 | 08 : o
o wm® Neues Projekt 1 Tag ?| Neues Projekt (112 > Titel Neues Projekt

> Arbeit 1Tag?
Dauer

Meilenstein

Start 28.07.14 00:00 [

Ende Uneingeschréankt %

a

Ausrichtung LFrith s

Fortgeschritten

Erwartet

Das Hauptfenster kann je nach Bedarf in seiner Gr68e und Aufteilung verandert werden.
Die Trenner lassen sich mit der Maus frei bewegen. Der Mauszeiger verandert sich
entsprechend. Sollte der Bildschirmausschnitt nicht gentigend Flache bieten, werden
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unter Umstanden die Bereiche ausgeblendet.

31, 28. Juli
131]01]02]03

> Titel

> Arbeit

h iy Dauer

Meilenstein

Die unsichtbaren Trenner befinden sich zwischen den einzelnen
Bereichen im Hauptfenster, der Mauszeiger wandelt sich tber den
Trennern in einen Doppelpfeil um. Somit lassen sich die Bereiche in die
angezeigten Richtungen bewegen und anpassen.

Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt Favoritensymbole fur oft genutze Optionen in Merlin Project,
diese Optionen lassen sich mit einem Mausklick auf gewéhlte Projektinhalte und das
Hauptfenster anwenden.

[ NON ] Neues Projekt
S— P - ans Ve’ @ \2 EI
= Z |f|
+- == &2 &, £ W O A X 2 ¢C
Neu Einriickung Verknlipfen Aktion Kritischer Pfad Bibliothek Synchronisieren Arbeitsbereich Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Symbole in der Symbolleiste

Die Symbolleiste von Merlin Project enthalt standardmassig die nachfolgenden Symbole.
Auf der linken Seite befinden sich Symbole fiir die Bearbeitung von Projektinhalten:

¥ Neu (+)
¥ Einrtickung
¥ Verknipfen

¥ Aktion
[ NON |

+. == £ &,

Neu Einriickung Verknipfen Aktion

Auf der rechten Seite befinden sich Symbole fir oft benétigte Optionen im Umgang mit
Projekten:

4 Symbolleiste



¥ Kritischer Pfad
¥ Bibliothek

¥ Synchronisieren
¥ Arbeitsbereich
¥ Ressourcen

¥ Einstellungen

¥ Details

¥ Inspektor

2 M S ® A % @

Kritischer Pfad Bibliothek Synchronisieren Arbei Details

Symbolleiste anpassen

Sie kdnnen die Symbolleiste iiber das Menii EDarstellung > Symbolleiste anpassenC auf
Ihre Praferenzen anpassen, mit weiteren moglichen Symbolen bestiicken und
unterschiedlich anzeigen.

Bewegen Sie lhre Favoriten in die Symbolleiste ...

+ = & @- ¥, [ ]
Neu Einrickung Verkniipfen Anhangen Neue Spalte Aktion Zwischenraum
a=e <
..... 1+
- iy ] .3 XK 2
Flexibler Zwischenraum Warnungen Bibliothek Ressourcen Einstellungen Details
3 ™ a
Inspektor Kritischer Pfad Synchronisieren Arbeitsbereich Drucken

... oder bewegen Sie den Standardsatz in die Symbolleiste.

HEs o B Z M O ®@ & X &M

Neu  Einrlickung Verknlpfen Aktion Kritischer Pfad Bibliothek Synchronisieren Arbeitsbereich Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Anzeigen = Symbol und Text Kleine Symbole verwenden m

Aktivieren Sie die Option Symbolleiste anpassen , um die Symbole in der Symbolleiste mit
der Maus anzuordnen oder herauszunehmen. Andere Symbole kénnen aus dem Fenster in
die Symbolleiste bewegt werden.

Nutzen Sie den Standardsatz , um die Standard-Symbolleiste
wiederherzustellen.

Die Symbolleiste kann tiber das Menii EDarstellung > Symbolleiste
ausblenden/einblendenC versteckt oder wieder sichtbar gemacht werden.
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[ BON ) Neues Projekt — Bearbeitet ~

=—_ Strukturplan ) Eingabe

A Info Titel Vorgabe KW 14, 4. April

Arbeit
0 &0 Neues Projekt 17Tag ? NeuesProjekt (| S sy

Neues Projekt

Die Symbolleiste wurde ausgeblendet

Neu (+)

Das Symbol E+C steht fiir die Option ENeuC. Damit lassen sich neue Inhalte im Projekt
anlegen. Mit einem Mausklick darauf wird ein neuer Vorgang im Projekt erstellt.

Der neue Inhalt wird immer unter der aktuellen Selektion erstellt. Sollte
nichts im Hauptbereich selektiert sein, wird der neue Inhalt direkt unter
der letzten Zeile - am Projektende - angelegt.

Klickt man rechts neben dem E+C auf das Pfeilsymbol, erscheint ein Kontextmenii, in dem
alle Inhalte zur Auswahl stehen.

= ST,
| Vorgang Ing
Meilenstein
Kind
Ta ite

Zuweisung

Einrtickung

Das Symbol EEinriickungC ist zweigeteilt. Je nach Selektion kann es ein oder zwei
Funktionen haben. Bei der Einriickung werden Vorgénge in der Gliederungsebene
entweder eine Ebene tiefer eingeriickt (in eine Gruppe/Untergruppe) oder eine Ebene
hdher (aus einer Gruppe/Untergruppe).

p—=—
Einr Ckung
Die Folge einer Einriickung in eine weitere Ebene ist die Erstellung eines  Untervorgangs

und automatisch einer daraus resultierenden  Gruppe . Der jeweils Uber der Einriickung
liegende Vorgang wird automatisch zu einer Gruppe.

6 Symbolleiste



Info Titel

w(® V¥ Mein Projekt

V¥ Gruppe

Vorgang (eingeriickt) R

Die Einriickung kann auf mehrere gleichzeitig ausgewahlte Vorgange
angewendet werden. Zudem lassen sich Vorgange mithilfe der Maus in
| andere Vorgange verschachteln oder tiber das Menii EStruktur >
. EinrickenC oder EStruktur > AusriickenC und den dazugehdrigen
Tastaturkurzbefehlen Ectrl + cmd + >C oder Ectrl + cmd + <C in den
Ebenen einrlicken/ausricken.

Ausriickung

Das Symbol EEinriickungC wird bei bereits eingeriickten Objekten auch mit der Option fiir
Ausrtickung aktiv. Die selektierten Vorgange lassen sich so entweder weiter einriicken
oder ausricken.

==
Einriickung'

Man kann Einrtickung und Ausriickung an den Inhalten im Projekt gut in der Gliederung
erkennen. Diese sind auch grafisch entsprechend nach rechts oder links verschoben.

Die Einrtickung und Ausriickung von Selektionen lasst sich auch schnell mit den
Tastaturkurzbefehlen Ectrl + cmd + >C oder Ectrl + cmd + <C bewerkstelligen.
#

Info Titel
A

0 @(® ¥ Mein Projekt

1 ¥ Gruppe

20 Vorgang (eingeriickt)

3 Vorgang (ausgeriickt) N
Verknlpfen

Das Symbol EVerkniipfenC schafft Abhéngigkeiten zwischen Vorgangen, Gruppen und
Meilensteinen. Es miissen mindestens zwei oder mehrere Vorgange selektiert sein, um
eine Verknlpfung zu erstellen.

&

VerknUpfen

Standardmasig wird die Verkntipfung Ende zu Anfang mit einem Klick auf das Symbol
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erstellt.

vorgang A [}
VorgangB ()

Klickt man auf das rechts angeordnete Pfeilsymbol, erscheint ein Kontextmend, in dem
weitere Verknipfungen zur Auswahl stehen.

PN
+. == & &,
Neu Einrlickung Ende ?u Anfang

Ende zu Ende
Anfang zu Anfang
Titel Anfang zu Ende

Info

0O @® V¥ Neues

10 Vorgénger
2 @ Nachfolger
Aktion

Hinter dem Symbol EAktionC finden Sie Optionen, die Sie auf die getroffene Selektion
anwenden kénnen.

L5

Eiﬁfﬁgen
Zuweisungen

Kopieren

vy
L

Link kopieren

Verkniipfen »
Fortschritt >

Auswahl sichern ...

Darunter sind oft benétigte Funktionen, die sich auch in der Menleiste und zum Teil in
den besprochenen Symbolen befinden:

¥ Einsetzen

¥ Zuweisungen

8 Symbolleiste



¥ Ausschneiden

¥ Kopieren

¥ Einsetzen

¥ Loschen

¥ Sortierung einfrieren
¥ Verknipfen

¥ Fortschritt

¥ Auswahl sichern

¥ Gruppe separieren

Bibliothek

Das Symbol EBibliothekC 6ffnet und schlie§t das Fenster EBibliothekC. Darin lassen sich
unterschiedliche Projektinformationen und -inhalte verwalten, ablegen und fir spatere
Projekte wieder verwenden.

Mit der F3-Taste kann die Bibliothek schnell ein- und ausgeblendet
werden.

8 0 6 Bibliothek
Q

& Anhinge

i Dokumente

B Kontakte

0 Outlook Kontakte
™ a2

@@ Vorgdnge

&3 Alle (6)
3 Eigene (0)
@ Standard-Anhange

vVvyVvyvyy

Inhalt A
[V Checkliste

@ Datei

@ Ereignis

© Information

&y Problem

@ Risiko

Ex

- Neuer Ordner

Einstellungen ...

Die Bibliothek ist ein eigenstandiges Fenster, das projektibergreifend Inhalte verwaltet.
Am oberen Rand ist das Fenster mit einem Suchfeld ausgestattet, um Inhalte schnell zu
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finden. Darunter befindet sich eine Liste mit den méglichen Inhalten, dazu zahlen:

¥ Anhange

¥ Dokumente

¥ Kontakte

¥ Outlook Kontakte

¥ Vorgange

Wird einer dieser Ordner angeklickt, erscheinen weitere Unterteilungen in der rechten
Seite der Liste.

Darunter ist die Liste Inhalt angeordnet, die mit den Inhalten aus der selektierten Kategorie
gefullt wird.

Die Inhalte lassen sich aus und in die Bibliothek mithilfe der Maus bewegen. Wird per aDrag
& Drop" ein Inhalt in die Bibliothek bewegt, erscheint er in einer der genannten Punkte.

Die Ordner Kontakte und Outlook Kontakte werden durch die Inhalte aus
| den Programmen EKontakteC und EOutlookC mit Adressen automatisch
befullt.

Am unteren rechten Rand des Fensters befindet sich das  Zahnradsymbol . Mit einem
Mausklick darauf erscheint ein Kontextmeni mit weiteren Optionen fur die Arbeit mit der
Bibliothek . Das Zahnradsymbol ist kontextsensitiv, das bedeutet je nach getroffener
Auswahl erscheinen im Menu unterschiedliche Optionen.

8 06 Bibliothek
a
@ Anhinge > ﬁ Alle (10)
il Dokumente > {3 Eigene (1)
B Kontakte > i@ V-Modell XT
&Y Lpar >
O Outlook Kontakte P
™ "
@ Vorgdnge >

Inhalt A

> ﬁ Anforderungen und Analysen

@ Gefaehrdungs- und Systemsicherheitsanalyse

& v*
Im Finder anzeigen

Mit TextEdit.app 6ffnen
Loschen

Einstellungen ...

10 Symbolleiste



Unter anderen lassen sich mit dem Zahnradsymbol neue Ordner in der Bibliothek fur die
jeweiligen Kategorien erstellen oder die Einstellungen fur die Bibliothek aufrufen. Zudem
koénnen die selektierten Dokumente direkt in einem passenden Programm gedffnet
werden.

Anhange
Der Ordner Anhange enthalt:
¥ Alle

¥ Eigene

¥ Standard-Anhénge

(- NONG) Bibliothek
& Anhinge > 3 Alle (6)
i Dokumente > {3 Eigene (0)
@ Kontakte > & Standard-Anhinge
O Outlook Kontakte »
il Vorginge >

Inhalt A
[ Checkliste

[5) Datei
Ereignis
© nformation
&% Problem

®" Risiko

R v

Im Ordner Alle werden alle Anhénge aus der Bibliothek aufgefuhrt.
Im Ordner Eigene befinden sich die benutzerdefinierten Anhange.
Im Ordner Standard-Anhange sind die in Merlin Project eingebauten Anh&nge vorhanden.

Dokumente

Der Ordner Dokumente enthalt drei Ordner fir die Ablage und Nutzung von Dokumenten,
die zum Projekt gehodren oder fiir das Projekt nitzlich sind.

¥ Alle
¥ Eigene

¥ V-Modell XT

| Handbuch fur Merlin Project 4
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® 06 Bibliothek

Q

& Anhinge > 3 Alle (11)

r r = .

@ Dokumente \L 3 Eigene (0)
& Kontakte > @@ RUP

O Outlook Kontakte » i@ V-Modell XT
F = »

i Vorgdnge »>

Inhalt A | Sprache
+ Altsystemanalyse Deutsch
'« Anforderungen (Lastenheft) Deutsch
« Anforderungsbewertung Deutsch
'« Anwenderaufgabenanalyse Deutsch
'« Gefaehrdungs- und Systemsi... Deutsch
« Make-or-Buy-Entscheidung Deutsch

&-2J

Im Ordner Alle werden alle Dokumente aus der Bibliothek aufgefuhrt.

Im Ordner Eigene befinden sich die durch Benutzer hinzugefiigten Dokumente. Das
kénnen beliebige Dateien sein.

Im Ordner V-Modell XT befinden sich Dokumente, die das EV-Modell XTC verwendet.

Das V-Modell ist ein Entwicklungsstandard fur die Planung und
Durchflihrung von IT-Systementwicklungsprojekten der éffentlichen
Hand in der Bundesrepublik Deutschland. Es umfasst das
Vorgehensmodell, die Methodenzuordnung und die funktionalen
Werkzeuganforderungen. [Quelle: Wikipedia.de]

Kontakte

Der Ordner Kontakte enthélt die Inhalte aus der Kontakte.app . Damit stehen die
Adresseneintrage aus der Kontakte.app direkt in der Bibliothek zur Verfigung und lassen
sich fur die Erstellung von Zuweisungen/Ressourcen verwenden.

12 Symbolleiste



800 Bibliothek
Q

& Anhinge >

r =

@ Dokumente >

& Kontakte >
>
>

@ Alle (2)

O Outlook Kontakte
F = &
@ Vorgdnge

Inhalt A | Abteilung

[ Test Person 1

@ Test Person 2

1 = R &5

Bewegt man einen Adressbucheintrag aus der Liste  Kontakte auf ein
| Objekt in Merlin, wird dieser Eintrag als Zuweisung/Ressource im
aktuellen Projekt angelegt.

In EEinstellungen > BibliothekC lassen sich die Adressbiicher im gleichnamigen Register

de- und aktivieren. Zudem befinden sich dort die Einstellungsmaglichkeiten fur einen
LDAP-Server.

[ ] Einstellungen

X B B M @ B

Allgemein Lizenzen Vorlagen Bibliothek Accounts Zugriff auf Ordner

Ordner Adressblcher

0S X Kontakte anzeigen
Zeige Microsoft Outlook Kontakte

LDAP Verzeichnisdienste:

‘ Name A Server

| Bearbeiten

Neu laden Bibliothek einblenden

| Handbuch fur Merlin Project 4 13



Outlook Kontakte

Der Ordner Outlook Kontakte enthalt die Adressbucheintrdge aus der  Outlook.app
(Bestandteil von Microsoft Office). Damit stehen die Kontakte aus der Outlook.app direktin
der Bibliothek zur Verfligung und lassen sich fur die Erstellung von

Zuweisungen/Ressourcen verwenden.

8 006 Bibliothek
Q

& Anhinge >
i Dokumente >
@ Kontakte >
>
>

3 Alle (2)

O Outlook Kontakte
rF 2s
@ Vorgdnge

Inhalt A | Abteilung

[ Test Person 1

@ Test Person 2

1 e g k-4

Bewegt man einen Adresshucheintrag aus der Liste  Outlook Kontakte
| auf ein Objekt in Merlin, wird dieser Eintrag als Zuweisung/Ressource im
aktuellen Projekt angelegt.

In EEinstellungen > BibliothekC lassen sich die Adressbiicher im gleichnamigen Register
de- und aktivieren. Zudem befinden sich dort die Einstellungsmdglichkeiten fir einen
LDAP-Server.

Vorgange

Der Ordner Vorgéange enthélt standardmasgig zwei Ordner. Darin befinden sich Vorgangs-
und Gruppenvorlagen. Damit kbnnen Projekte modular aus unterschiedlichen
Phasen/Gruppen/Vorgangen zusammengesetzt werden. Solche Vorgénge lassen sich
mithilfe der Maus aus der und in die Bibliothek bewegen.

¥ Alle

¥ Eigene

14 Symbolleiste



800 Bibliothek
."/Q A

& Anhinge >
i Dokumente >
& Kontakte >
>
>
>

@ Alle (1)
3 Eigene (0)

&Y Loar
O oOutlook Kontakte

.

@ Vorginge "l

Inhalt A | Sprache
5 Projektstart Deutsch

K- 34
Im Ordner Alle befinden sich alle Vorgange/Gruppen

Im Ordner Eigene befinden sich die Vorgange/Gruppen, die vom Benutzer in der Bibliothek
abgelegt wurden.

Mit dem Ordner Vorgange lassen sich somit oft wiederkehrende Inhalte fiir
unterschiedliche Projekte in der Bibliothek ablegen und zum spéateren Zeitpunkt und bei
Bedarf in ein oder mehrere Projekte integrieren.

(SRS NS Neues Projekt
—_—— 806 Bibliothek
+- == &- &% | |
Neu Einriickung Verkniipfen Aktion (Q )
_" Strukturplan > Vorginge & Anhinge > @3 Alle (D)
P Titel -. Dokumente > | E3 Eigene (0) /31
A B Kontakte > ﬂ
= : EY Lpap >
o w® Neues Projekt
O Outlook Kontakte >
i Vorginge >
‘Inhalt A | Sprache

i Projektstart H Projektstart Deutsch
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Der EAllgemeine ProjektstartC wird aus der Bibliothek in die Gliederung eines neuen
Projekts bewegt. Die Inhalte werden im neuen Projekt direkt ibernommen.

Ressourcen

Das Symbol ERessourcenC enthalt ein Pop-Up-Fenster, in dem Ressourcen mit einem
Mausklick auf das links angeordnete Symbol E+C im Projekt hinzugefiigt werden. Mit dem
rechts angeordneten Pfeilsymbol lasst sich die Ressourcen-Ansicht im Arbeitsbereich
einblenden.

Mit der F4-Taste kann die Ressourcenquelle schnell ein- und
ausgeblendet werden.

g ® A X 1 pl

Synchronisieren Arbeitsbereich Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Neue Ressource Ressourcen-Ansicht

Das Symbol ERessourcenC eignet sich fiir die schnelle Ubersicht von Ressourcen, die
bereits im Projekt verwendet werden, und das Erstellen von neuen Ressourcen.

Das Fenster kann aus dem Symbol geldst werden und als eigenstandiges
Fenster verwendet werden. Das kann beispielsweise beim Arbeiten an
mehreren Projekten vom Vorteil sein. Das Fenster enthéalt immer die
Ressourcen aus dem gerade verwendeten Projekt.

Zum Losen des Fensters aus dem Symbol ERessourcenC bewegt man den Mauszeiger auf
das Dreieck, das auf das Symbol zeigt, und durch einen Mausklick und Bewegen des
Fensters nach unten lasst es sich herauslésen.

16 Symbolleiste



c ® & X 4Bl

Synchronisierung Arbeitsbereich Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Neue Ressource Ressourcen-Ansicht

Das Fenster kann jederzeit geschlossen werden und mit einem Mausklick auf das Symbol
ERessourcenG als Pop-Up aufgerufen werden.

Einstellungen

Das Symbol EEinstellungenC blendet den Inspektor mit den  Projekeinstellungen fiir das
geodffnete Projekt ein.

® & X & pl

Arbeitsbereich Ressourcen Einstellungen Details Inspektor

Allgemein ¥

i)

¥ Datumsvorgaben

Details

Das Symbol EDetailsC blendet einen Zusatzbereich im Hauptbereich ein. Der Bereich
Details enthélt standardmésig die Ansicht fir ~ Anhénge . Darin lassen sich alle
Anhangstypen im Projekt betrachten und bearbeiten.

Mit der F2-Taste kann die Detailansicht schnell ein- und ausgeblendet
werden.

Im Zusatzbereich Details lassen sich weitere Ansichten auswahlen. Dadurch lasst sich ein

| Handbuch fur Merlin Project 4 17



Projekt auf unterschiedliche Art und Weise betrachten, bearbeiten und ausgeben. Somit
lassen sich der Arbeitsbereich (oben) und der Detailsbereich (unten) mit unterschiedlichen
Ansichten ausstatten.

[ NON } Neues Projekt — Bearbeitet

=1 ——— 2 o 4 s '] &

+ == L B, Z M < X [E|E
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Inspektor

Das Symbol ElnspektorC blendet den Inspektor ein oder aus. Dadurch I&sst sich mehr Platz
fur den Arbeitsbereich schaffen. Bei Bedarf lasst sich der Inspektor mit einem Mausklick
auf das Symbol ElnspektorC einblenden. Zum schnellen Ein- und Ausblenden kann die F1-
Taste verwendet werden.

Der Inspektor kann als eigenstéandiges Fenster aus dem Hauptbereich
gelost werden. Diese Option steht in den  Einstellungen im Register
EAllgemeinC zur Verfiigung. Die Option Inspektor Position erlaubt es,
den Inspektor in das Hauptfenster integriert oder als eigenstandiges
Fenster zu verwenden.

18 Symbolleiste



[ ) Einstellungen
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Allgemein Lizenzen Vorlagen Bibliothek Accounts Zugriff auf Ordner

Programmsprache: = Deutsch
Inspektor Position v Integriert ]
. I Eigenes Fenster
Nach externen Anderungen an Dateien. . - k 7
Softwareaktualisierung: ) Automatisch herunterladen und installieren

) Nur bei Aktualisierungen benachrichtigen

o Nicht nach Aktualisierungen suchen

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich lassen sich Projektinhalte in unterschiedlichen Ansichten darstellen und
bearbeiten. Die Standardansicht bildet der ~ Strukturplan mit der Ansicht EVorgangeC. Die
Vorgange-Ansicht ist unterteilt links in eine  Gliederung und rechts in das Gantt- bzw.
Balkendiagramm .

Die Gliederung enthalt die Struktur der Projektinhalte und lasst sich mit unterschiedlichen
Spalten bestlicken. Das Gantt- bzw. Balkendiagramm enthalt die grafische Darstellung der
in der Gliederung aufgefiihrten Objekte ( Vorgange , Meilensteine , Gruppen und
Zuweisungen ).

Der Arbeitsbereich andert sich je nach gewéabhlter Ansicht.
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Im Arbeitsbereich lassen sich Projekte inhaltlich und grafisch betrachten, bearbeiten und
ausgeben.

Das Symbol EDetailsC blendet einen Zusatzbereich im Projektfenster ein. Der Bereich
Details enthalt standardmé&8ig die Ansicht fur ~ Anhange . Darin lassen sich alle
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Anhangstypen im Projekt betrachten und bearbeiten.

In Details lassen sich weitere Ansichten auswahlen. Dadurch lasst sich ein Projekt auf
unterschiedliche Art und Weise betrachten, bearbeiten und ausgeben. Somit kdnnen der
Arbeitsbereich (oben) und der Detailsbereich (unten) mit unterschiedlichen Ansichten
ausgestattet werden.

Inspektor

Der Inspektor ist ein Hauptbestandteil von Merlin Project und enthalt kontextsensitive
Optionen fir die Bearbeitung aller selektierten Objekte im Projekt. Mit dem Inspektor hat
man somit alle Funktionen fiir die Bearbeitung des Projekts und seiner Inhalte auf der
rechten Seite des Arbeitsbereichs im Blick.

Der Inspektor lasst sich mit einem Mausklick auf das gleichnamige Symbol in der
Symbolleiste ein- und ausblenden. Die Inhalte im Inspektor kdnnen bei Bedarf mit einem
Mausklick auf die Dreiecksymbole auf- und zuklappt werden. Das begrenzt die Anzahl der
sichtbaren Optionen auf die bendtigte Menge.

Der Inspektor lasst sich aus dem Hauptfenster I6sen und als ein
| eigenstandiges Fenster benutzen. Hierzu steht die Option Elnspektor
PositionC in EEinstellungenC im Register EAllgemeinC zur Verfiigung.

Details

In diesem Bereich werden die  Anhénge im Projekt aufgelistet. Bei vielen Anhangen
empfiehlt sich die Auflistung nach  Anhangstyp . Wie bei der Gliederung und anderen
Ansichten lassen sich unterschiedliche Spalten verwenden.
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