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Herzlich Willkommen!

Danke, dass Sie sich für die neueste Version der führenden Projektmanagement-Software
für iOS entschieden haben!

Die Anleitungen für Merlin Project auf iOS helfen Ihnen sich schnell zu Recht zu finden. Sie
erhalten grundlegende und weiterführende Infos. Alle verfügbaren Anleitungen finden Sie
auf unserer Webseite im Bereich Support > Dokumentation.

Hilfe und Unterstützung

Hilfe und Unterstützung erhalten Sie auf unserer Webseite im Bereich Support:
www.projectwizards.net oder beim Support per E-Mail support@projectwizards.net
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https://www.projectwizards.net/de/support/documentation#collapseInner_1_2
http://www.projectwizards.net/support
mailto:support@projectwizards.net


Systemvoraussetzungen

Merlin Project auf iOS benötigt ein Apple iPad, iPhone oder iPod touch und iOS 13 als
Mindestvoraussetzung.

Installation und Testphase

Laden Sie Merlin Project direkt aus dem App Store.

30-Tage-Test

Testen Sie Merlin Project auf iOS kostenlos und uneingeschränkt.

Nach dem ersten Herunterladen von Merlin Project aus dem App Store haben Sie 30 Tage
lang Zeit die App zu testen.

Nach Ablauf der Testphase lassen sich Projektdateien öffnen und betrachten aber nicht
mehr bearbeiten. Tippen Sie auf das Mehr-Symbol um den Status Ihres Abonnements
einzusehen.
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https://itunes.apple.com/de/app/merlin-project/id1043550230?mt=8&at=1000lvqS&ct=web


Abonnieren Sie Merlin Project, um damit im vollen Umfang zu arbeiten.


Das Abo kann zum nächstmöglichen Termin gekündigt und jederzeit
wieder neu erworben werden. Sie verlieren Ihre Projektdateien nicht.
Nutzen Sie somit Merlin Project flexibel und je nach Bedarf.
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Abonnement abschließen

Nach Ablauf der Testphase funktioniert Merlin Project nur im Lesemodus. Sie können Ihre
Projekte also öffnen und lesen, aber nicht mehr bearbeiten oder neue Projekte anlegen.

Im Nur Lesemodus erscheint ein gelbes Dreieck im Mehr-Symbol.

Wählen Sie im "Mehr"-Menü die Option Abonnement und tippen im darauffolgenden
Fenster auf Jetzt abonnieren ….

Wählen Sie im Abonnement-Fenster das Abonnemment mit der gewünschten Laufzeit.
Tippen Sie auf das gewünschte Abonnement. Danach nutzen Sie Merlin Project über die
Dauer des Abonnements.

Nach dem Erwerb eines Abos, stehen Ihnen alle Funktionen in Merlin Project wieder zur
Verfügung.

4 Abonnement abschließen



Abonnement verwalten

Im Menü Mehr finden Sie Optionen für die Verwaltung des Abonnements.

Das Einsehen und Kündigen des Abonnements findet über die Account-Einstellungen Ihrer
Apple-ID statt.

Weiterführende Informationen hierzu finden Sie bei Apple.
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https://support.apple.com/de-de/HT202039


Nur zum Lesen nutzen

Nach Ablauf des Abonemments lassen sich Projekte in Merlin Projekt auf Ihrem iOS-Gerät
weiterhin öffnen. Das Bearbeiten und Speichern ist aber nicht möglich. Schließen Sie ein
Abonnement ab um wieder mit den Projekten zu arbeiten.

Sollte Ihnen der Lesemodus ausreichen, tippen Sie auf die Option Nur zum Lesen nutzen.
Damit lassen sich Projekte auf dem iOS-Gerät betrachten.
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